
每周⼀练第86期：Revit族制作之⽅⾈反应堆

本期我们以钢铁侠的⽅⾈反应堆为例讲解Revit中常规模型族的制作，形体的创建⽅法等。

客服QQ：2158157721

1. 外部⽀撑A的建模（短⽀撑）
使⽤公制常规模型样板，拉伸命令来建⽴。厚度为3mm，设置好拉伸起点和终点。

2. 外部⽀撑B的建模（⻓⽀撑）
可以在外部⽀撑A的基础上来创建，然后另存为外部⽀撑B。



3. 在“⽅⾈反应堆”族中载⼊⽀撑A和B并放置绘制底板
放置位置距离中⼼13，然后使⽤旋转阵列，阵列10个。

在参照标⾼平⾯中绘制底板。



在⽴⾯中调整拉伸⾼度。

4. ⽤旋转绘制外围两圈环箍
⾸先，选择正⽴⾯上的的⼀个⽀撑B和中⼼参照平⾯进⾏隔离图元，⽅便我们绘制。

使⽤旋转⼯具在外部凹槽绘制轮廓，指定旋转轴，完成绘制。（旋转可以指定多个不相交的闭

合轮廓。）



5. 底板上散热器的绘制
厚度为5mm。阵列绘制外⾯⼀圈散热⽚，阵列个数为180个。



载⼊到“⽅⾈反应堆”族中进⾏放置，然后调整位置。

6. 绘制散热器上⾯的反应堆核⼼
在参照标⾼平⾯使⽤拉伸绘制，尺⼨如下。然后在⽴⾯中调整拉伸起点和终点，从散热器顶部

开始到⽀撑A顶部。

接着绘制反应堆核⼼上的5道圆环，使⽤旋转命令绘制，每道圆环的尺⼨为1mm*1mm，具体

定位如下图所示。



然后在⽴⾯中使⽤拉伸绘制⼀个⽀撑，拉伸起点为-0.5，终点为0.5，即厚度为1mm。

在平⾯中使⽤旋转来修改这个⽀撑的⻆度，，然后再阵列，形成3道。



7. 绘制顶部线圈
a.先绘制每个线圈两边的限位卡扣，使⽤拉伸绘制，厚度为1mm，新建并关联材质参数。

绘制完成以后复制⼀个，让两者的净间距为12mm。



b.绘制每⼀圈铜丝，铜丝的半径为0.3mm。使⽤放样绘制，在⽴⾯中绘制路径，轮廓通过拾取

限位卡扣的内轮廓偏移0.3绘制。绘制⼀圈后新建并关联材质参数。通过阵列绘制圈数20圈。

c.再次旋转阵列绘制10个线圈。



d.绘制线圈与线圈间的管道

使⽤旋转⼯具绘制，如下图所示然后阵列10个。

如果想精确绘制，可以把线圈内部的管道通过放样绘制出来，然后再阵列10个。



e.载⼊到“⽅⾈反应堆”族中⼤致定位。

f.通过旋转将线圈底部的⼀圈垫⽚，厚度为1mm。然后再将线圈定位到垫⽚上。

绘制线圈内部带孔的圆环

⾸先，先绘制圆环，尺⼨如下。



在⽴⾯中调整厚度和位置在⼀个恰当的位置即可（建议拉伸起点55，终点57）。

使⽤空⼼拉伸来剪切板，⼤致尺⼨即可，推荐可为下图尺⼨。



然后使⽤阵列，形成如下图所示带孔的板。

绘制中⼼顶部圆环

在⽴⾯中使⽤旋转绘制⼀个带尖⻆的环，如下图所示，尺⼨⼤概即可。



在平⾯视图中通过参照平⾯标识出顶部带孔圆环的参照平⾯。

然后在⽴⾯视图中通过旋转绘制出带孔圆环和中⼼圆环的连接件（下图中尺⼨可做参考，起始

⻆度和结束⻆度如下图）。

然后在平⾯图中通过阵列⼀共绘制出3个连接件。

到这⾥，所有部分绘制完毕，给构件设置好材质即可。

最终效果如下：




