
每周⼀练第89期：Revit制作榫卯之粽⻆榫

1、粽⻆榫1的制作

a. 在“参照标⾼”中绘制拉伸，拉伸⾼度300mm，轮廓线尺⼨如下图。

b. 在三维中分别拾取前表⾯和上表⾯作为⼯作平⾯绘制空⼼拉伸，其中前表⾯的空⼼拉伸贯

通整个榫卯，上表⾯空⼼拉伸深度为150mm

c. 拾取前表⾯作为⼯作平⾯绘制空⼼拉伸，剪切厚度为30mm



⾄此，粽⻆榫1的形状绘制完成，给它赋予材质。

2、粽⻆榫2的制作

粽⻆榫2的制作⽅法类似，其中卯孔的深度为300mm，其他各部分尺⼨如下：

3、粽⻆榫3的制作

先绘制顶部的矩形，尺⼨如下：

接着绘制下⾯的外部榫，尺⼨如下：



然后对其进⾏空⼼拉伸剪切，如下图所示：

接着使⽤拉伸绘制中间两根榫的形状，尺⼨如下图所示：

接着给它赋予材质，⾄此所有榫卯制作完毕。

3、组装粽⻆榫

使⽤公制常规模型样板新建⼀个族，将粽⻆榫1、2、3载⼊进来进⾏组装。



但是如果族仅仅这样组装完载⼊到项⽬中以后是没有办法进⾏分解的。

想要在项⽬中⽣成分解视图，有两种⽅法。

4、⽅法⼀：嵌套族设置共享

分别回到粽⻆榫1、2、3三个⼩族中，在属性栏中勾选“共享”，再载⼊到嵌套族中组装。

这个时候，将嵌套族载⼊到项⽬中，每个⼩族都是可以单独被选中的，如下图所示：



然后在“修改”选项卡的“视图”⾯板中找到“置换图元”即可将其分解，并且可以添加“路径”。

在对象样式中可以修改路径的样式：颜⾊、线型等。

5、⽅法⼆：参数控制分解

我们还可以在嵌套族中对族进⾏组装的时候，通过设置参数的⽅式进⾏分解。



然后添加⼀个“是/否”类型的参数，然后通过公式控制参数L和H的⼤⼩，使榫卯进⾏联动。

“是否”类型的参数提供了两种值，将它勾选是True，不勾选是False，If函数的原理如下：

if(True/False,结果1,结果2)

如果为True，返回结果1；

如果为False，返回结果2。




